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StreetBowl League  
Par Kherylian & Khasalya 

 
Modifications inspirées des diverses variations de BloodBowl, merci aux auteurs. Beaucoup d’entre vous 
ont pu constater que certains détails manquent au Street Bowl. Où sont les gains ? La progression ? 
Pour votre plus grand plaisir : voici ces règles : 
 

 
 

LA FORMATION D’UNE EQUIPE 
 
Petit changement, vous n’avez plus droit à 600 000 pièces 
d’or … mais à 600 ! 
Rassurez vous, les prix sont divisés par 10 ce qui vous 
permettra quand même de construire votre équipe. 
 

LE PUBLIC 
 
Pour savoir combien de spectateurs assistent au match, 
c’est simple, additionnez les facteurs popularité des deux 
équipes et lancez un nombre de dés égal à ce total. 
Vous obtiendrez le nombre de spectateurs présent. 
 

CLASSEMENT 
 
Coût total de l’équipe divisé par 10, une équipe de base à 
donc un classement de 60. 
Ensuite, calculez le total combiné des points d’expérience 
des joueurs de l’équipe ; divisez ce chiffre par 5 arrondis a 
l’inférieur et ajoutez ce résultat à celui obtenu 
précédemment. 
 

LES GAINS 
 
Chaque coach lance 1d6 et se réfère au Tableau de 
Modificateurs de Gains. 
Le résultat modifié est multiplié par 10, ce qui donne le 
nombre de pièces d’or ajoutées au trésor de l’équipe. 
Tout résultat négatif est égal à 0. 
 
Match gagné : +1. 

 
Classement de l’équipe 

Public 1-99 100-125 126-150 151-175 176-200 201-225 226-250 251-275 276-300 301+ 
0-20 +1 0 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 
21-40 +2 +1 0 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 
41-60 +3 +2 +1 0 -1 -2 -3 -4 -5 -6 
61-80 +4 +3 +2 +1 0 -1 -2 -3 -4 -5 

81-100 +5 +4 +3 +2 +1 0 -1 -2 -3 -4 
101-120 +6 +5 +4 +3 +2 +1 0 -1 -2 -3 
121-140 +7 +6 +5 +4 +3 +2 +1 0 -1 -2 
141-160 +8 +7 +6 +5 +4 +3 +2 +1 0 -1 

161+ +9 +8 +7 +6 +5 +4 +3 +2 1 0 
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EXPERIENCE 
 
L’expérience se gagne normalement, mais certains joueurs 
doués peuvent laisser leur équipe de Street pour rejoindre 
une équipe pro alors que d’autres vieillissent sans jamais 
devenir des stars. 
Pour représenter ceci, à chaque fois qu’un joueur gagne un 
jet d’expérience, notez le et lancez 1d6 sur le tableau 
suivant : 
 

Nbre de jet 
d’expérience 

Réputation Passage en 
ligue Pro 

1 Expérimenté 2+ 
2 Vétéran 3+ 
3 Graine de Champion 4+ 
4 Champion 5+ 
5 Super Champion 6+ 
6 Méga Champion Qu’est ce que 

tu fiches encore 
dans la rue ? 
(automatique) 

 
 
Si le résultat est égal au supérieur au résultat indiqué dans 
la colonne « Passage en Ligue Pro », le joueur continue sa 
voie dans le Street. 
 
 
 


