Y BeachBowl League %

Par Kherylian & Khasalya

Le Beach Bloodbowl est une version "allégée" de Bloodbowl. Voici comment en modifiant un petit peu cette
variation nous pouvons en faire un sport de ligue.

APOTHICAIRES ET ASSISTANTS

Les apothicaires colitent 50 000 ; les assistants et

pom-poms 10 000. .-g;z %

LE PUBLIC N

Pour savoir combien de spectateurs assistent au
match, c’est simple, additionnez les facteurs
popularité des deux équipes et lancez un nombre
de dés égal a ce total.

Vous obtiendrez le nombre de spectateurs
présents.

LES GAINS

Chaque coach lance 1d6 et se réfere au Tableau
de Modificateurs de Gains.

Le résultat modifié est multiplié par 10, ce qui
donne le nombre de pieces d’or ajoutées au

CLASSEMENT . sp
trésor de I’équipe.

Colt total de I’équipe divisé par 10, une équipe
de base a donc un classement de 60.

Ensuite, calculez le total combiné des points
d’expérience des joueurs de I’équipe ; divisez ce
chiffre par 5 arrondis a I’inférieur et ajoutez ce
résultat a celui obtenu précédemment.

Tout résultat négatif est égal a 0.

Match gagné : +1.

Classement de I’équipe

Public 1-99 100-125 126-150 151-175 176-200 201-225 226-250 251-275 276-300 301+
(159]1] +1 0 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8
21-40 +2 +1 0 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7
41-60 +3 +2 +1 0 -1 -2 -3 -4 -5 -6
61-80 +4 +3 +2 +1 0 -1 -2 -3 -4 -5
81-100 +5 +4 +3 +2 +1 0 -1 -2 -3 -4
101-120 +6 +5 +4 +3 +2 +1 0 -1 -2 -3
121-140 +7 +6 +5 +4 +3 +2 +1 0 -1 -2
141-160 +8 +7 +6 +5 +4 +3 +2 +1 0 -1
161+ +9 +8 +7 +6 +5 +4 +3 +2 1 0
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LES ACCIDENTS, CA PEUT
ARRIVER'!

Méme lorsque I’on joue sur du sable, on peut se
faire quelques bobos.

Remplacez le tableau des blessures par le tableau
suivant :

2D6 Résultat
2-7 Sonné
8-9 K.O. mineurs (retour sur 3+)
10-11 K.O. majeurs (retour sur 5+)
12 Accident (Sortie)

Tableau des Sorties alternatif :

1D6 Résultat
1-4 Séverement Touché
5 Grievement Blessé
6 Une jolie tombe sur la plage (Mort)

RECRUTEMENT

A la fin de chaque match, I’équipe peut tenter de
recruter des nouveaux joueurs.

Pour les joueurs de la méme race, c’est assez
simple pour ceux d’autres races, c’est bien plus
dur.

Une équipe de Beach Bowl peut avoir entre O et
4 membres d’une autre race.

A condition bien sur que ceux-ci acceptent et
que vous les payez.

1D8 Résultat
1-4 Le joueur refuse.
5-7 Le joueur refuse SAUF
Si il est de la méme race.
8 Le joueur accepte.
Modificateurs :

-4 si c’est un joueur d’une autre race.
+2 s1 vous avez gagné le match.

Modificateur Public :
0-20 0
21-40 +1
41-60 +2
61-80 +3
81-100 +4
101-120 +5
121-140 +6
141-160 +7
161+ +8
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